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1. Типы и структура сетевых ОС.  

Сетевая операционная система составляет основу 

любой вычислительной сети. Каждый компьютер в 

сети в значительной степени автономен, поэтому  

 

под сетевой операционной системой в широком 

смысле понимается совокупность операционных 

систем отдельных компьютеров, 

взаимодействующих с целью обмена сообщениями и 

разделения ресурсов по единым правилам - 

протоколам.  

 

В узком смысле сетевая ОС - это операционная 

система отдельного компьютера, обеспечивающая 

ему возможность работать в сети. 
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1. Типы и структура сетевых ОС.  

Средства управления локальными 

ресурсами компьютера:  

 

функции  

• распределения оперативной памяти между 

процессами,  

• планирования и диспетчеризации 

процессов, управления процессорами в 

мультипроцессорных машинах,  

• управления периферийными устройствами  

• другие функции управления ресурсами 

локальных ОС.  



1. Типы и структура сетевых ОС.  

Средства предоставления собственных ресурсов 

и услуг в общее пользование - серверная часть 

ОС (сервер).  

 

Эти средства обеспечивают, например, 

блокировку файлов и записей, что необходимо 

для их совместного использования;  

ведение справочников имен сетевых ресурсов; 

обработку запросов удаленного доступа к 

собственной файловой системе и базе данных; 

управление очередями запросов удаленных 

пользователей к своим периферийным 

устройствам. 



1. Типы и структура сетевых ОС.  

Средства запроса доступа к удаленным 

ресурсам и услугам и их использования - 

клиентская часть ОС (редиректор).  

 
Эта часть выполняет распознавание и 

перенаправление в сеть запросов к удаленным 

ресурсам от приложений и пользователей, при этом 

запрос поступает от приложения в локальной 

форме, а передается в сеть в другой форме, 

соответствующей требованиям сервера. Клиентская 

часть также осуществляет прием ответов от 

серверов и преобразование их в локальный формат, 

так что для приложения выполнение локальных и 

удаленных запросов неразличимо. 



1. Типы и структура сетевых ОС.  

Коммуникационные средства ОС, с помощью 

которых происходит обмен сообщениями в сети.  

 

Эта часть обеспечивает  

• адресацию и буферизацию сообщений,  

• выбор маршрута передачи сообщения по 

сети,  

• надежность передачи и т.п.,  

 

то есть является средством транспортировки 

сообщений. 
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Подходы к построению сетевых операционных систем  
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В зависимости от того, как распределены функции 

между компьютерами сети, сетевые операционные 

системы, а следовательно, и сети делятся на два 

класса: одноранговые и двухранговые.  

 

Последние чаще называют сетями с выделенными 

серверами. 



2. Принципы организации взаимодействия основных компонентов. 

Архитектура типа «клиент-сервер» 

 

Одноранговая сеть 



2. Принципы организации взаимодействия основных компонентов. 

Архитектура типа «клиент-сервер» 

 

Сеть с выделенным сервером 
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Архитектура типа «клиент-сервер» 

 

Если компьютер предоставляет свои ресурсы другим 

пользователям сети, то он играет роль сервера.  

 

При этом компьютер, обращающийся к ресурсам 

другой машины, является клиентом.  

 

Компьютер, работающий в сети, может выполнять 

функции либо клиента, либо сервера, либо совмещать 

обе эти функции.  



2. Принципы организации взаимодействия основных компонентов. 

Архитектура типа «клиент-сервер» 

 

Если выполнение каких-либо серверных функций 

является основным назначением компьютера, то такой 

компьютер называется выделенным сервером.  

 

В зависимости от того, какой ресурс сервера является 

разделяемым, он называется  

• файл-сервером,  

• факс-сервером,  

• принт-сервером,  

• сервером приложений и т.д. 



2. Принципы организации взаимодействия основных компонентов. 

Архитектура типа «клиент-сервер» 

 

Сетевая ОС Novell NetWare имеет серверный вариант, 

оптимизированный для работы в качестве файл-

сервера, а также варианты оболочек для рабочих 

станций с различными локальными ОС, причем эти 

оболочки выполняют исключительно функции клиента.  

7 марта 2010, Novell прекратила основную поддержку NetWare  



2. Принципы организации взаимодействия основных компонентов. 

После версии NetWare 6.5 компания Novell выпустила в 

2003 году операционную систему Open Enterprise 

Server (OES), в которой пользователи могут выбирать 

ядро операционной системы — NetWare или SUSE Linux 

Enterprise Server. Эта интеграция была выполнена 

вскоре после приобретения компанией Novell 

компаний Ximian и немецкого поставщика GNU/Linux 

компании SuSE. Тем самым Novell сместила своѐ 

внимание с NetWare и портирует приложения на 

GNU/Linux. Хотя официально компания Novell это 

отрицает и заявляет, что она будет вести разработку и 

NetWare, и Linux. Тем не менее 7 марта 2010, Novell 

прекратила основную поддержку NetWare, предложив 

клиентам перейти на OES:Linux  

http://ru.wikipedia.org/wiki/Novell_Open_Enterprise_Server
http://ru.wikipedia.org/wiki/Novell_Open_Enterprise_Server
http://ru.wikipedia.org/wiki/Novell_Open_Enterprise_Server
http://ru.wikipedia.org/wiki/Novell_Open_Enterprise_Server
http://ru.wikipedia.org/wiki/Novell_Open_Enterprise_Server
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AF%D0%B4%D1%80%D0%BE_%D0%BE%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B0%D1%86%D0%B8%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B9_%D1%81%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D1%8B
http://ru.wikipedia.org/wiki/Ximian
http://ru.wikipedia.org/wiki/GNU/Linux
http://ru.wikipedia.org/wiki/GNU/Linux
http://ru.wikipedia.org/wiki/SuSE


2. Принципы организации взаимодействия основных компонентов. 

NetWare была специализированной операционной 

системой, не операционной системой с поддержкой 

режима разделения времени. Она была полностью 

написана для обработки запросов типа «клиент-

сервер». Изначально система была ориентирована на 

службы файлов и печати, но позже 

продемонстрировала отличные унаследованные 

возможности в качестве платформы баз данных, 

систем электронной почты, веб-сервисов и других 

служб. Она также эффективно работала в качестве 

маршрутизатора протоколов IPX, TCP/IP и AppleTalk, 

хотя никогда не претендовала на гибкость, присущую 

аппаратным маршрутизаторам. 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BB%D0%B8%D0%B5%D0%BD%D1%82-%D1%81%D0%B5%D1%80%D0%B2%D0%B5%D1%80
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BB%D0%B8%D0%B5%D0%BD%D1%82-%D1%81%D0%B5%D1%80%D0%B2%D0%B5%D1%80
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BB%D0%B8%D0%B5%D0%BD%D1%82-%D1%81%D0%B5%D1%80%D0%B2%D0%B5%D1%80
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D0%B0%D0%B7%D0%B0_%D0%B4%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D1%85
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AD%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%BF%D0%BE%D1%87%D1%82%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%B1-%D1%81%D0%B5%D1%80%D0%B2%D0%B8%D1%81
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%B1-%D1%81%D0%B5%D1%80%D0%B2%D0%B8%D1%81
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%B1-%D1%81%D0%B5%D1%80%D0%B2%D0%B8%D1%81
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B0%D1%80%D1%88%D1%80%D1%83%D1%82%D0%B8%D0%B7%D0%B0%D1%82%D0%BE%D1%80
http://ru.wikipedia.org/wiki/IPX
http://ru.wikipedia.org/wiki/TCP/IP
http://ru.wikipedia.org/wiki/AppleTalk


2. Принципы организации взаимодействия основных компонентов. 

Предпосылки 

 

Большая часть сетевых протоколов, использовавшихся 

во времена разработки NetWare, не считали надѐжной 

доставку сообщений сетью. Обычно операция чтения 

файла клиентом выполнялась следующим образом. 

• Клиент отправлял запрос на сервер. 

• Сервер подтверждал получение запроса. 

• Клиент подтверждал получение подтверждения. 

• Сервер отправлял запрошенные данные клиенту. 

• Клиент подтверждал получение данных. 

• Сервер подтверждал получение подтверждения. 

 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B5%D1%82%D0%B5%D0%B2%D0%BE%D0%B9_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D1%82%D0%BE%D0%BA%D0%BE%D0%BB


2. Принципы организации взаимодействия основных компонентов. 

Предпосылки 

 

В основе же протокола NCP лежала концепция 

надѐжной доставки пакетов сетью в большинстве 

случаев. Поэтому ответ на запрос служил в 

большинстве случаев подтверждением. Пример 

запроса чтения клиента в данной модели. 

• Клиент отправлял запрос на сервер. 

• Сервер отправлял запрошенные данные клиенту. 

 

Результатом использования этой модели «надѐжной 

сети» было уменьшение на две трети сетевого трафика 

и связанных с ним задержек. 

http://ru.wikipedia.org/wiki/NetWare_Core_Protocol


2. Принципы организации взаимодействия основных компонентов. 

Предпосылки 

 

Все запросы содержали последовательный номер, 

поэтому если клиент не получал ответа в течение 

указанного времени, он отправлял запрос повторно с 

тем же последовательным номером.  

Если сервер уже обрабатывал этот запрос, он 

отправлял кэшированный ответ повторно. Если у 

сервера не было времени на обработку запроса, он 

отправлял «положительное подтверждение», что 

означало «я получил запрос, но ещѐ не дошѐл до его 

обработки, не беспокойте меня». 



2. Принципы организации взаимодействия основных компонентов. 

Другим примером ОС, ориентированной на построение 

сети с выделенным сервером, является операционная 

система Windows NT.  

 

В отличие от NetWare, оба варианта данной сетевой ОС  

 

Windows NT Server (для выделенного сервера) и 

Windows NT Workstation (для рабочей станции)  

 

могут поддерживать функции и клиента и сервера. 



3. Основные направления развития сетевых ОС. 

Основное направление развития современных Сетевых 

Операционных Систем - перенос вычислительных 

операций на рабочие станции, создание систем с 

распределенной обработкой данных.  

 

В такой ситуации основной задачей СОС становится 

объединение неравноценных операционных систем 

рабочих станций и обеспечение транспортного уровня 

для широкого круга задач: обработка баз данных, 

передача сообщений, управление распределенными 

ресурсами сети. 

 

Задача управления огромными объемами информации 

и контроля за ними, что, в свою очередь, тесно 

связано с проблемами безопасности и надежности. 



3. Основные направления развития сетевых ОС. 

Три основных подхода к организации управления 

ресурсами сети.  

 

Первый - это Таблицы Объектов. Используется в 

сетевых операционных системах NetWare 286 и 

NetWare 3.XX. Такая таблица находится на каждом 

файловом сервере сети. Она содержит информацию о 

пользователях, группах, их правах доступа к ресурсам 

сети. Такая организация работы удобна, если в сети 

только один сервер. В этом случае требуется 

определить и контролировать только одну 

информационную базу. При расширении сети, 

добавлении новых серверов объем задач по 

управлению ресурсами сети резко возрастает.  



3. Основные направления развития сетевых ОС. 

Три основных подхода к организации управления 

ресурсами сети.  

 

Второй подход используется в LANServer и Windows NT 

Server - Структура Доменов. Все ресурсы сети и 

пользователи объединены в группы. Домен можно 

рассматривать как аналог таблиц объектов, только 

здесь такая таблица является общей для нескольких 

серверов, при этом ресурсы серверов являются 

общими для всего домена. Поэтому пользователю для 

того чтобы получить доступ к сети, достаточно 

подключиться к домену, после этого ему становятся 

доступны все ресурсы домена, ресурсы всех серверов 

и устройств, входящих в состав домена. 

Сложность установления доверия между доменами 



3. Основные направления развития сетевых ОС. 

Три основных подхода к организации управления 

ресурсами сети.  

 

Третий подход - Служба Наименований Директорий 

или Каталогов лишен этих недостатков. Все ресурсы 

сети: сетевая печать, хранение данных, пользователи, 

серверы и т.п. рассматриваются как отдельные ветви 

или директории информационной системы. Таблицы, 

определяющие DNS, находятся на каждом сервере. 

Это, во-первых, повышает надежность и живучесть 

системы, а во-вторых, упрощает обращение 

пользователя к ресурсам сети. Зарегистрировавшись 

на одном сервере, пользователю становятся доступны 

все ресурсы сети. 



3. Основные направления развития сетевых ОС. 

Дополнительно примеры ОС 

 

LAN Server, IВМ Соrр. 

Отличительные черты: 

• использование доменной организации сети 

упрощает управление и доступ к ресурсам сети; 

• обеспечивает полное взаимодействие с 

иерархическими системами. 

Выпускаются две версии LAN Server: Entry и Advanced. 

Advanced в отличие от Entry поддерживает 

высокопроизводительную файловую систему. Она 

включает системы отказоустойчивости и секретности. 



3. Основные направления развития сетевых ОС. 

Дополнительно примеры ОС 

 

VINES 5.52, Banyan System Inc. 

Отличительные черты: 

• возможность взаимодействия с любой другой 

сетевой операционной системой; 

• использование службы имен StreetTalk позволяет 

создавать разветвленные системы и позволяет 

пользоваться ресурсами сети, не зная, где именно 

находятся эти ресурсы. 

Для организации взаимодействия используется 

глобальная служба имен - StreetTalk, во многом 

схожая с NetWare Directory Services. Позволяет 

подключиться пользователю, находящемуся в любом 

месте сети. StreetTalk - база данных, распределенная 

по всем серверам сети. 


